
チクチク言葉
～マイクロアグレッション～

資料

1
提供・作成：＃たしかに、内山唯日



内容

1. マイクロアグレッションの例…P3-7
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5. ロールプレイD………………… P11
6. ロールプレイAの対応例……… P12-14
7. 対応例詳細（ファシリテーター用）… P15
8. ロールプレイのフォーマット…P16-21
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